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TASARLA-CALISTIR ORTAOKUL KATEGORISi YARISMA KURALLARI

1. YARISMA HAKKINDA GENEL BiLGi

1.1. Amag

Bu yarisma kategorisinde Ogrencilerin kendi mesleki bilgi, beceri, yetenek ve programlama
deneyimlerinin yarigtirlmasi esas alinmigtir. Yarigmaci ekipler organizasyon tarafindan
sartnamede ilan edilen ve robot yapiminda kullanacaklari trlnleri, malzemeleri ve el aletlerini
yarisma oncesinde okullarinin bulundugu illerde temin edecekler ve vyanlarinda hazir
bulunduracaklardir. Yarisma o©ncesinde robotun yarisacagi parkurun bilgilerini ve yarisma
kurallarini iceren bir zarf ekiplere teslim edilecek, yarisma alaninda 6grencilerin robotlarini

tasarlayarak ¢alistirmalari ve yaristirmalari istenecektir.

2. YARISMA FORMATI VE DEGERLENDIRME KRIiTERLERI.
2.1. Basvuru Siireci
Yarisma basvurulari Uygulama kilavuzunda belirtilen siire¢ ve esaslara gore yapiimaktadir.

Yarismalara, Uygulama Kilavuzu’nda belirtilen sartlari tasiyan yarismacilar katilabilecektir.

2.2. Yarisma Asamalari ve Degerlendirme

2.2.1.Yanigma Agsamalari:

Yarisma (¢ giin siirecek olup ekipler iki yarismacidan olusacaktir. ilk giin, tim ekipler ayni anda
yeterlilik sinavina katilacaktir. Yeterlilik sinavini gegcen ekipler, ikinci giin sabah kura ile
belirlenen masalarina yerleserek robotlarini tasarlayip programlama hazirliklarini yapacaklardir.
Ayni gin oOgleden sonra ekipler, organizasyon tarafindan verilen bilgisayarlarla robotlarini
programlayacak ve deneme pistinde test ederek yarismaya hazir hale getireceklerdir. Siire
sonunda robotlar hakemlere teslim edilecek ve final siralamasi Uglincl gin, seyirciler 6ninde

gercgeklestirilecek final yarislariyla belirlenecektir.

2.2.2.Degerlendirme

Degerlendirme kriterleri yarisma baslamadan hemen 6nce ekiplere ilan edilecektir.

2.3. Gorevlerin Tanimlari ve Basari Kriterleri

Oyun ilkeleri yarisma baslamadan hemen 6nce ekiplere ilan edilecektir.
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Yarisma kurallari, yarismanin nasil gergeklestirilecegi ve puanlanacagl yarisma baslamadan
hemen o6nce ekiplere ilan edilecektir. Hazirlanan robotlar, yarisma pistinde kura sirasi ile

yarisacaktir.

2.3.1.Yeterlilik Sinavi
Yarismalarin basladigl birinci glin yarismaya katilan butin ekipler, yeterlilik sinavina tabi
tutulacaktir. Ekip elemanlari sinava ayni anda ve birlikte katilacaklardir. Tek ekip tyesi ile sinava

katihm yapilamayacaktir.
Sinav asagidaki konularda ve coktan secmeli test olarak yapilacaktir.

e Temel Elektrik-Elektronik,
e Temel Dijital Elektronik,
e Arduino,

e Temel Arduino Programlama.
*** Yeterlilik sinavi 6rnek sorulari Ek-1 de verilmistir.
Yeterlilik sinavinin sonucunda ekipler aldiklari puana goére siralanacaktir.

Ekiplerin puanlarinin esit olmasi durumunda, sinav baslama saatine gore sinav evrakini daha

once teslim eden ekip, bir Ust sirada olacaktir.

Esitligin yine bozulmamasi durumunda, yas ortalamasi kiclk olan ekip, bir st sirada olacaktir.

Siralamadaki ilk 40 ekip, yarismanin “tasarla” bélimine katilmaya hak kazanacaktir.

2.3.2.Tasarla

Yeterlilik sinavini basari ile gecen ekipler, ¢alisma yapacaklari masalara kura sirasina gore
yerleseceklerdir. Yarismaci ekipler, kendileri icin ayrilan ¢alisma alanlarina gectikten sonra
robotlarini belirtilen slre icerisinde tasarlayip programlamaya hazir hale getireceklerdir.
Masalarda ekipler yanlarinda getirdikleri biitin malzemeler ile hazir bulunacaktir. Yarismanin
yapilacagi parkurun/platformun o6zellikleri ve robotun gorevleri yarisma baslamadan hemen

once yarismaci ekiplere kapali zarf icerisinde verilecektir.

2.3.3.Programla
Takimlar tasarladiklari robotlarini belirtilen siire icerisinde kendilerine organizasyon tarafindan

verilen bilgisayar ile programlayarak ve deneme pistinde deneyerek yarismaya hazir hale
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getireceklerdir. Siire bitiminde hakem heyeti, robotlari yarismacilardan teslim alacak ve tglinci
glin final yarismasi aninda tekrar teslim edecektir. Siralama listesi yarismanin bitiminde

hakemlerce ilan edilecektir.

2.3.4.Yanistir

Final yarislari seyirci 6ntinde cekilen kura sirasina gore kapali salonda yapilacaktir.

3. ROBOT OZELLIKLERI

Robot, otonom olarak galisacaktir.

Robot tasarimi esnasinda organizasyon tarafindan ilan edilen modiller disinda bir modiil

kullanilmayacaktir.

Robot Uzerinde kablosuz haberlesme, bluetooth haberlesme vb. modiller kesinlikle

bulunmayacaktir.

Guc Unitesi; robot lzerinde organizasyon tarafindan ilan edilen LI-PO batarya Unitesi disinda

farkli bir enerji kaynagi kullanilmayacaktir.

4. DIGER KURALLAR

e Turnuva Komitesi, bir gerek¢e vermeden gerektiginde kurallarda degisiklik yapma hakkini
sakl tutar.

e Yarismada kullanilacak olan bilgisayarlar, Kayseri il Milli Egitim Mudirligiince
gorevlendirilen okul tarafindan formatlanarak yeniden kurulmus ve calisir bir sekilde
yarisma alanina getirilecektir.

e Yarismacilar; bilgisayar, cep telefonu, tablet, usb bellek, harici disk, akilli saat vb.
elektronik cihaz yanlarinda bulundurmayacaklardir.

e Yarisma organizasyonu tarafindan katilimcilara yarisma alaninda verilecek olan
bilgisayarlarda isletim sistemi, ofis uygulama programi, pdf okuyucu program ve
https://www.arduino.cc/en/Main/Software sitesinden yuklenilmis olan Arduino IDE
programi ve gerekli kitiphaneler yikli bulunacaktir. Sadece bu program kullanilarak
programlama vyapilacaktir. Bu yaziimlarin disinda hicbir sekilde farkli uygulama ve
program bulunmayacaktir. Bilgisayarlar, yarisma oOncesinde hakem heyeti tarafindan

incelemeye tabi tutulacaktir.
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e Yarisma baslamadan 6nce galisma masalarinda, robot yapiminda kullanilacak asagidaki
Uriin ve malzemeler hazir bulundurulacak ve robot, listede belirlenen Uriin gruplari

kullanilarak yapilacaktir.

5. KULLANILACAK MALZEMELER

Malzemelerin bir kismi organizasyon tarafindan verilecektir. Diger malzemeleri yarismacilar
yanlarinda getireceklerdir. Ekipler, Takim Cantasi ve El Aletleri disindaki diger malzemelerin
belirtilen adetlerinin iki kati malzemeyi yanlarinda hazir bulundurabileceklerdir. (Ornegin RGB

Renk Sensori 1 Adet belirtilmis olup istenilirse en fazla 2 Adet getirilebilecektir.)

5.1. Organizasyon Tarafindan Verilecek Malzemeler
e Motorlar;
*DC Rediktorlia Motor 6V 2 Adet (Organizasyon tarafindan verilecek)

e Diger Malzemeler;

*DC Motor Tutucu 2 Adet (Organizasyon tarafindan verilecek)
*Tekerlek 2 Adet (Organizasyon tarafindan verilecek)
*Robot Govde 1 Adet (Organizasyon tarafindan verilecek)
*Sarhos Tekerlek 1 Adet (Organizasyon tarafindan verilecek)

5.2. Yarismaci Ekiplerin Yanlarinda Getirmeleri Gereken Malzemeler
e Ana kartlar:
Acik kaynak kodlu mikro denetleyici tabanli kontrol karti

DC Motor Suriict Shield (Cift Motor Strticti Karti)

e Sensorler:
Cizgi Sensor (8'li) 1 adet Analog sinyal
4'1ii Cizgi izleyen Sensér 1 adet
Cisim Algilama Sensori 3 adet 2-450cm Ultrasonik Mesafe Sensori

e Bataryalar;
LI-PO Pil 1ladet 7.4V
Sarj Aleti 1 adet

¢ Diger Malzemeler;

Sensor Tutucu 3 Adet
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e Takim Cantasi ve El Aletleri:

Takim g¢antasi igerisinde asagidaki malzemeler bulunacaktir.

Takim Cantasi 1 Adet 15”

Bread Board 1 adet

Jumper Kablo 2 adet Erkek-Erkek, Disi-Erkek 40pin 100mm

Mini Pense 1 adet

Tornavida Seti 1 adet

Vida — Somun Seti 1adet M2 YHB Vida, Somun ve Pul yeterli miktarda.
USB Kablo (1metre) 1 adet Kullanilacak kart ile uyumlu

Cift Tarafli Bant 1 adet

6. ILETiSIM

Yarisma basvurulari ve Tasarla Calistir Kategorisine iliskin genel kurallar “Uygulama
Kilavuzunda” yer almaktadir. Basvuru yapilmadan o6nce Uygulama Kilavuzu’nun mutlaka

okunmasi gerekmektedir.

Yarismacilar sorularini robot.meb.gov.tr sistemine giris yaptiktan sonra bilgilendirme
menisiinden kategorilerini secerek sormalidir. Kategori mesajlari disinda gelen sorulara cevap

verilmeyecek ve sorumluluk kabul edilmeyecektir.

EK-1 ORNEK SORULAR:

S-1) Kirmizi — Yesil — Sari — Glim{s renklerine sahip direncin degeri hangisidir?
a) 2KQ b) 200K Q c) 250K Q d2MQ

S-2) Asagidakilerden hangisi diyodun sembolidir?

2 P ™ N
S-3) Basit elektrik devresinde asagidaki elemanlardan hangisi bulunmaz?
a) Pil b) Kablo c) Ampul d) Sigorta

S-4) Asagidaki devre elemanlarindan hangisinin gorevi yanhstir?

a) Pil elektrik enerjisi Uretir.

b) Baglanti kablosu elektrik enerjinin gegisini engeller.
c) Ampul elektrik enerijisini 1sik enerjisine cevirir.

d) Anahtar elektrik enerjisinin gecisini kontrol eder.
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S-5) Asagida 6zdes pil ve lambalarla kurulmus basit elektrik devreleri vardir.

I L. 1. Iv.

® —R®—

P P [

Anahtar kapatildiginda bu lambalardan hangisi en parlak isik verir?

a) b) Il c) d) Iv
$-6) Arduino’nun 3 numaral ¢ikisini aktif etmek icin gerekli kod hangisidir?
a) digitalWrite(3,LOW); b) digitalWrite(3,SET);

c) digitalWrite(3,HIGH); d) digitalWrite(3,high);

S-7) Arduino’nun 3 ile 9. pinleri dahil arasinda kalan tiim pinleri gikis olarak tanimlayan satirlar

hangisidir?

a) for(int i=0;i<10;i++) b) for(int i=0;i<10;i++)
pinMode(i,output); pinMode(i,OUTPUT);

c) for(int i=3;i<10;i++) d) for(int i=3;i<10;i++)
pinMode(i,output); pinMode(i,OUTPUT);

TASARLA-CALISTIR ORTAOKUL

s | KATEGORI KURALLARI
ROB : T 2025




	İÇİNDEKİLER
	TASARLA-ÇALIŞTIR ORTAOKUL KATEGORİSİ YARIŞMA KURALLARI
	1. YARIŞMA HAKKINDA GENEL BİLGİ
	1.1. Amaç

	2. YARIŞMA FORMATI VE DEĞERLENDİRME KRİTERLERİ.
	2.
	2.1. Başvuru Süreci
	2.2. Yarışma Aşamaları ve Değerlendirme
	1.
	2.
	2.1.
	2.2.
	2.2.1. Yarışma Aşamaları:
	2.2.2. Değerlendirme

	2.3. Görevlerin Tanımları ve Başarı Kriterleri
	2.3.
	2.3.1. Yeterlilik Sınavı
	2.3.2. Tasarla
	2.3.3. Programla
	2.3.4. Yarıştır


	3. ROBOT ÖZELLİKLERİ
	4. DİĞER KURALLAR
	5. KULLANILACAK MALZEMELER
	3.
	4.
	5.
	5.1. Organizasyon Tarafından Verilecek Malzemeler
	5.2. Yarışmacı Ekiplerin Yanlarında Getirmeleri Gereken Malzemeler

	6. İLETİŞİM
	EK-1 ÖRNEK SORULAR:


